
Osuuskunta taiteilijan  

työyhteisönä  



     Taiteilijan ammatti vaatii toimimista taiteen sekatyöläisenä oman 

luovuutensa rajoissa. Mihin uskaltaa laittaa itsensä likoon?   

 

Uskaltaako ottaa vastaan haasteita, joihin käyty taidekoulutus ei ole 

antanut varsinaista valmiutta.  

 

      Olisiko osuuskunta yritysmuotona vastaus liiketoimintamallista 

taiteilijoille?  

 

 Voisiko tekemällä teosmyynnin ja tilaustyöt osuuskunnan kautta 

välttää 'pakko Y -tunnuksen'.   

 



Taiteilijan asemasta  

Å taiteilijat ammattikuntana haaste yhteiskunnalle  

Å taiteilijaksi valmistuvalle ei ole tarjolla palkkatyötä  

Å taiteilijuus ei elätä kuin harvoja eikä apurahojakaan riitä kaikille 

hakijoille.  

Å taidekoulutus ei anna varsinaisia valmiuksia työelämää varten  

 

Å jos taiteilija ottaa y -tunnuksen, niin taiteilija lasketaan yrittäjäksi ja 

tippuu sosiaalietujen esim. työttömyysturvan  ulkopuolelle  

Å taiteilijat ovat vaikeasti työllistettäviä ja syrjäytymisuhan alaisia  

 

 

 



Taiteilijat ja luova talous  

Å Taiteilijoiden luovuudelle on tässä ajassa paljon käyttöä, josta luova 

talous voi saada uudenlaisia liiketoimintamalleja  

 

Å Mutta, taiteilijat eivät halua alkaa yrittäjiksi, vaan haluavat, että 

heidän taiteestaan ja muusta osaamisestaan tehdään 

yritystoimintaa.  

 

Å Yrittäjyyden rinnalla on tarjolla hivenen pehmeämpi vaihtoehto, 

yhteisyrittäjyys eli osuustoiminta  

 

Å Yrityksen perustamiseen verrattuna osuuskunnan perustamiseen liittyy 

ainakin muutamia etuja, jotka puoltavat osuuskuntatoimintaa 

taiteilijoille sopivana yritysmuotona  



Osuuskunnan perustamisesta  

Å Osuuskunnan perustamisessa ei ole lakisääteistä 
minimipääomaa  

Å Osuuspääoman määrää tai jäsenten lukumäärää ei tarvitse 

etukäteen määritellä.  

Å Mikäli omistusosuus yrityksestä on alle 15 % säilyy osakkaalla 
oikeus työttömyysturvaan. Tällöin osakkaita tulisi olla vähintään 

seitsemän.  

Å Hallinnollisesti osuuskunnan asioista päätetään yleensä jäsen 

ja ääni -periaatteella osuuden määrästä riippumatta.  

 

http://www.pellervo.fi/osuuskunta/index.html  

  

 



Osuuskunnan liikeideasta  

 

Å Pelkkä osuuskunnan perustaminen itsessään ilman toiminta -

ajatusta ei voi olla tarkoituksena  

 

Å osuuskunnan perustaminen lähtee liikkeelle yhteisen toiminta -
ajatuksen kirkastamisesta.  

 

Å On selkeästi määriteltävä se, mitä tarkoitusta varten 

osuuskunta on olemassa ja mitä sillä pyritään saamaan aikaan  

 

 

 

 

 



Osuuskunta Waria  
 

Osuuskunta Warian perustettiin  ystävänpäivänä 14.2.2004  

 

Osuuskuntarekisterissä Waria esitellään seuraavasti:  

 

Osuuskunnan harjoittamia toimialoja ovat mm. graafinen ja  

visuaalinen sekä av -tuotanto ja niihin liittyvät palvelut.  

 

Luokiteltu kuuluvaksi työ -, palvelu - ja asiantuntijaosuuskuntiin sekä  

Monitoimialaksi.  

 

www.waria.fi  

 

 

 

 

http://www.waria.fi/


Osuuskunnan edut  

Å Laskutuskanava ja y -tunnus  

Å Kaluston ja materiaalinen hankinta  

Å Ammattitaitoinen kirjanpito ja taloushallinta  

Å Työyhteisö  

Å Avaa uusia työmahdollisuuksia  

Å Yhteinen markkinointi  

Å Työsuhteen laatu ja palkkataso riippuvat siitä, kuinka  paljon 

tekee töitä osuuskunnan kautta  

Å Pätkätyöt kannattaa  

Å Voi tehdä osaamisestaan liiiketoimintaa  

 

 



Osuuskunta huolehtii  

Å Ennakkoverot  

Å Arvonlisävero  

Å Ennakonpidätykset  

Å Sotu-maksut  

Å Eläkemaksut  

Å Vakuutukset  

Å Palkanmaksut  

 



Taiteilijauralta 2000 -luvulta  

poimittua  



Koulutus 

 

Olen saanut Taideteollisessa korkeakoulussa oman tutkinnon 

ohella vahvan taiteen peruskoulutuksen.  

 
Kun on taiteen tekemisen perusteoriat hallussa, on helppo  

sen pohjalta käyttää omaa luovuuttaan monenlaisiin 

toimeksiantoihin.  

 
 

 



1979-84   Taideteollinen Korkeakoulu, taiteen maisteri  

1990,91,93  Opintoja kivenveistossa ja keramiikassa  

1991   Taidehistorian abbrobatur  

1998-99  ATK-koulutus opettajille  

2000   Multimedia ja internet ðkoulutus  

2001   POEM Digital Days Workshop I  

2002  POEM Digital Days Workshop II  

2007  Virtuaalilavastuskurssi  

2007  3D-animaatio  

2008-09  Max 5, interaktiivisen kuvan/musiikin ohjelma  

 

 

Koulutus 



2000 Luna de España -lavastus sekä multimedian tekeminen teoksen 

valmistusprosessista  

 



2001 Gosh ðhyvänen aika  

2002  Jolly Jumpers palys Catkills Crash  

 

 





 2003 

Meri-Oulu, 

aluesuunnittelu ja 

toteutus Pia 

Hentusen kanssa 

 



 

2006 Tuliraudasta, kivipyörästä, ruutimassista se kaikki alkoi (99 osaa)  

 



2008 OAMK seinämaalaus ja Paikka minussa  

 








